Informaciniy technologijy modulis 4 klasei

Programavimas
2020- 2021 m.m.

Modulis skirtas IV klasiy mokiniams, pasirinkusiems mokytis Informacines technologijas A lygiu
(Programavimg) ir siekiantiems dar labiau pagilinti zinias ir gebéjimus.

Tikslas — pastiprinti gebéjimus, lavinamus Informaciniy technologijy kurso pamokose; papildomai
motyvuoti, tikslingai nukreipti link IT tolesnio studijavimo; padéti geriau pasirengti IT VBE bei
olimpiadoms.

Uzdaviniai:

e plétoti pagrindiniame IT kurse jgytas Zinias ir gebéjimus;

e suteikti naujy ziniy i$ jvairiy su programavimu susijusiy sri¢iy;

e lavinti gebé&jimus spresti programuotojui pateikta problema, parinkti ir sudaryti programos ar jos
dalies algoritma;

e lavinti struktiirizuotg loginj mgstyma, kiirybiskuma, pasitikéjimg savo jégomis;

e lavinti geb¢jima dirbti porose;

e ugdyti smalsuma naujovéms, polinkj mokytis $iuolaikiniy, efektyvesniy veiklos budy, dométis
moderniomis technologijomis.

1-3 pusmet] daugiau démesio skiriame tekstiniy duomeny analizés ir tvarkymo uzdaviniams,
sprendZiame ankstesniy mety olimpiadinius uZdavinius. Véliau apjungiame jvairiy tipy duomenis
spresdami didesnés apimties uzdavinius. Pavasarj daugiausiai démesio skiriame IT VBE tipiniy
programavimo uzduociy sprendimui.

Atsiskaitymo formos: kaupiamasis vertinimas.

Vertinimas: jskaita.
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