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Modulis skirtas III klasių mokiniams, pasirinkusiems mokytis Informacines technologijas A lygiu 

(Programavimą) ir siekiantiems dar labiau pagilinti žinias ir gebėjimus. 

Tikslas – pastiprinti gebėjimus, lavinamus Informacinių technologijų kurso pamokose, bei 

papildomai motyvuoti, tikslingai nukreipti link IT tolesnio studijavimo.. 

Uždaviniai:  

 plėtoti pagrindiniame IT kurse įgytas žinias ir gebėjimus; 

 suteikti naujų žinių iš įvairių su programavimu susijusių sričių; 

 lavinti gebėjimus spręsti programuotojui pateiktą problemą, parinkti ir sudaryti programos ar jos 

dalies algoritmą; 

 lavinti struktūrizuotą loginį mąstymą, kūrybiškumą, pasitikėjimą savo jėgomis; 

 lavinti gebėjimą dirbti porose; 

 ugdyti smalsumą naujovėms, polinkį mokytis šiuolaikinių, efektyvesnių veiklos būdų, domėtis 

moderniomis technologijomis. 

1-ą pusmetį analizuojame standartinę C++ biblioteką. Dirbame su dvimačiais masyvais, kurie 

nenumatyti pagrindinėje IT dalyko programoje, tačiau praverčia apdorojant daugiau duomenų. 

Rašome didesnės apimties su praktika susietas programas. 2-ą pusmetį susipažįstame su struktūros 

duomenų tipu ir jo panaudojimu, giliname gebėjimus tvarkingai skaidyti kodą į funkcijas, naudoti 

masyvus ir duomenų failus. Atliekame grupinius projektus. 

 

Atsiskaitymo formos: kaupiamasis vertinimas. 

Vertinimas: įskaita. 
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